Fiche méthode : Modéliser une expérience aléatoire.

Se poser dans l'ordre les questions suivantes :

Quel est le modele de tirage ? (voir plus basdbémas d'urnes )

Du 1. déduire ce qu’est une issue possible.

Quel est le cardinal d@ ? Donc combien y a-t-il d’issues possibles ?

Peut-on faire I’hnypothése d’équiprobabilité et muRide la probabilité uniforme ?
Dans le cas ou I'on étudie une variable aléatgue) est I'univers image X)) ?
Déterminer le cardinal de I'événement qui vousgresse : si la réponse a la 4. est oui
faire le quotient habituel...

ok wNE

Schémas d’urnes : les modéles de tirage.

Principe : la plupart des expériences aléatoiresacdes peuvent étre modélisées par un tirage
de p boules dans une urne qui en contient n nuéesate 1 a n. n et p sont dans N

Modeéle 1 :le tiragesuccessif avec remisd’as de condition sur n et p.

a) Une éventualité ou une issue possible est un elee®RDONNE ayant p éléments
(boules) qu’on note (e....q). Ces p éléments (boules) ne sont pas forcémstmats.
Remarque : A plus haut niveau un tel ensemblepgslé p-liste.

b) Q est 'ensemble de toutes les issues possiblas @toujours : Card (Q) = n°.

c) Si on suppose I'équiprobabilité dart® alors chaque événement élémentaire a une

probabilité de 2

Modele 2 :le tiragesuccessifdonc I'ordre a de I'importancggns remise.
Forcémentonanz=p

a)Une éventualité ou une issue possible est un edgse@BDONNE ayant p éléments
(boules) qu’on note (¢....q). Ces p elements (boules) sémicement distincts.
Remarque : A plus haut niveau un tel ensemblepgslé@ arrangement de taille p.

b) Q est 'ensemble de toutes les issues possibles @taujours :
card(Q) =nx (n-1)x....(n—p + 1)

c) Si on suppose l'équiprobabilité¢ darf® alors chaque événement élémentaire a une

1
nx(n-1)x....(n—-p+1)

probabilité de :

Modéele 3 :le tirage simultané (donc I'ordre n'a pas d’'impmoite). Forcément on &= p

a) Une issue possible est un sous-ensemble NON ORDOMNE éléments (boules) pris parmi
les n éléments, qu’'on notes{e...e,}. Ces p éléments (boules) sdatcément distincts.
Un tel ensemble est appelé une combinaison de faill

b) Q est I'ensemble de toutes les issues possibles @taujours :

card (Q) =
O = px(p-Dx(p-2)x .1
c) Si on suppose I'équiprobabilité dart® alors chaque événement élémentaire a une
1
cardQ)’

probabilité de :



